
Me h nrue rtste ue ru m ste I I u n

Es wird ein "C" Schlüssel benötigt!

Tastatu rprog ram m ieru n g

für Steuer 1

Die Funktionstasten lassen sich frei gewählt auf die Tastatur legen.

Wichtig: Die Funktionstasten können nur in einem bestimmten Bereich auf die Tastatur
gelegt werden ( siehe Bedienungsanleitung ; Tastaturen ).

Taste anlegen

l. Schlüssel in die S Position.

2. Eingabe 70, dann ZWS Taste.

Eingabe des neuen Tastencode ( siehe nächste Seite ) und anschließend die
Zieltaste drücken. Um weitere Tasten zu programmieren wiederholen Sie diese

Eingabe ( Tastencode, Zieltaste ).

für Steuer 2

Code

4. Mit der BAR Taste können Sie das Programm beenden.



Funktionstastencodes
Code Funktion Gode Funktion Code Funktion

1- NLU 1- 43 KREDIT 7 73 AUSZAHLUNG 2

12 NLU 12 44 KREDIT 8 74 AUSZAHLUNG 3

15 Numerisch 1 45 SCHECI(V\iECHSEL 75 BON VOR

16 Numerisch 2 46 SCHECK 76 WERBUNG

'17 Numerisch 3 47 LÖSCHEN 77 EINZAHLUNG 1

18 Numerisch 4 48 BEDIENER 78 EINZAHLUNG 2

19 Numerisch 5 49 WAHRUNGl 79 EINZAHLUNG 3

20 Numerisch 6 50 WAHRUNG2 80 ZWS

21 Numerisch 7 51 WAHRUNG3 82 STEUER 1

22 Numerisch 8 52 WAHRUNG4 83 STEUER 2

23 Numerisch 9 53 WAHRUNG5 84 STEUER 3

24 Numerisch 0 54 WAHRUNG6 85 STEUER 4

25 Numerisch 00 55 WAHRUNGT 86 STORNO

26 DEZIMALPUNKT 56 WAHRUNGs 87 SCHWUND

27 #tKv 57
SOFORT
STORNO

88 BON AN/AUS

28 %o1 58 PLU 89 INAKTIV

29 o/o2 59 PREIESBENE 1 91 BEDIENER 1

30 Yo3 60 PREISEBENE 2 92 BEDIENER 2

31 %4 61 MACRO 1 93 BEDIENER 3

32 oÄ5 62 MACRO 2 94 BEDIENER 4

33 XIZEfi 63 MACRO 3 95 BEDIENER 5

34 TEILBON 64 MACRO 4 96 BEDIENER 6

35 BON STORNO 65 MACRO 5 97 BEDIENER 7

36 BAR 66 MACRO 6 98 BEDIENER 8

37 KREDIT,I 67 MACRO 7 99 BEDIENER 9

38 KREDIT 2 68 MACRO 8 100 BEDIENER 1O

39 KREDIT 3 69 MACRO 9 102 BESTAND +

40 KREDIT 4 70 MACRO 10 103 BESTAND

41 KREDIT 5 71 RÜCKNAHME 'l04
BESTAND

ÜBERSCHREIBEN

42 KREDIT 6 72 AUSZAHLUNG 1
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Steuerprog ram m ieru ng
Sie haben die Möglichkeit mit bis zu vier Steuersätzen zu arbeiten.

Wenn Sie die Steuersätze direkl an der Kasse Programmieren, müssen Sie vorher flir jede gewünschte Steuer

die jeweilige "STELIERUMSCHALT Taste" angelegt werden.

Texte

- siehe "Programm 80 - Funklionstasten Text"

Steuersatzprog ram m ieru n g

Die Steuersätze müssen mit drei Dezimalsteilen und Dezimalpunkt angelegt werden.

1. Schlüssel in die P Position.

2. Eingabe des Steuerprozenlsatz z.B. fiir 160/o -- 16.000

3. Auswahl der Steuerart:

Für exclusiv Steuer, Eingabe: 0

Für inklusiv Steuer ( MwSt ), Eingabe: 1

Eingabe der Ziffer "0".

Drücken der jeweiligen STEIIERUMSCHALT Taste".

Zum Abschluß der Programmierung die Taste "BAR" drücken.

4.

5.

6.

{'ur'il.vtr 4

Ablaufschema

SteuersatzJ gr.f,.,.
Dezimalpunkt eingeben Art

+

Ziffer6(0'

4;, Jievt,, L
St.u.rruttJ 5,.f,.,.

DezimalPunkt eingeben Art

+

Ziffer*0"

13
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Programmierung der Finanzberichtstexte

1. Schlüssel auf P position.

2. Eingabe 7 01, und ZWS drücken.

m*moffiom
3. Geben Sie die Nummer der gewünschten Zeile ein und drücken Sie die

XIZEIT Taste.

m*mdm
4. Eingabe mit Zeichencodetabelle MAX. 32 Stellen.

m
3. Drücken Sie die BAR Taste um das Programm zu beenden.

m



Ze|leu"

x
x

x
x
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yTtlntr,/1 t'l

t
X Textzeile X Textzeile X Textzeile

1 +PLU TTL 29 NACHSTORNO 57 KRED4 VERK.

2 -PLU TTL 30 STORNO MODUS 58 KREDs VERK

3 BER- TTL 31 BONSTORNO 59 KRED6 VERK.

4 OHNE STEUER 32 GROSS VK 60 KREDT VERK.

5 STEUER1 VK 33 BAR VK 61 KREDB VERK.

6 STEUER2 VK 34 SCHECK VK 62 FREMDWAHR.l

7 STEUER3 VK 35 EINZAHLUNG 1 63 FREMDWAHR.2

8 STEUER4 VK 36 EINZAHLUNG 2 64 FREMDWAHR.3

I STEUERl 37 EINZAHLUNG 3 65 FREMDWAHR.4

10 STEUER2 38 AUSZAHLUNG 1 66 FREMDWAHR.5

11 STEUER3 39 AUSZAHLUNG 2 67 FREMDWAHR.6

12 STEUER4 40 AUSZAHLUNG 3 68 FREMDWAHR.T

13 O.STI VK 41 HASH TTL 69 FREMDWAHR.S

14 O.ST2 VK 42 NEG. VERK 70 LADE TTL

15 O.ST3 VK 43 KEIN VERK. 71 WERBUNG

16 O.ST VK 44 BAR IN LADE 72 SCHWUND

'17 %1 45 SCHK IN LADE 73 TRAIN TTL

18 oÄ2 46 KREDI I.LADE 74 MIX&MATCH

19 oÄ3 47 KRED2I-LADE

20 o/o 4 48 KRED3 I LADE

21 %5 49 KRED4I.LADE

22 NETTO VK 50 KREDsI.LADE

23 KREDIT ST I 51 KRED6 I LADE

24 KREDIT ST.2 52 KREDT I LADE

25 KREDIT ST.3 53 KREDS I.LADE

26 KREDIT ST.4 54 KREDl VERK.

27 RÜCKNAHME 55 KRED2 VERK

28 SOF -STORNO 56 KRED3 VERK.



Programmierung von Texten
Texte sind programmierbar für Artikel, Funktionstasten, Gruppen, Bediener und
Klischee.

Bei der ER-380M muss der Text mit Hilfe der Zeichencodetabelle eingegeben
werden.

Zeichencodetabelle
ER.38OM

Code Tabelle

Beispiel SPIELZEUGWARE = 083 080 073 069 076 090 069 085 071 087 065 082 069

ZEICHEN o u a A o U

CODE 021 002 005 015 026 027

ZEICHEN € I.EER ! # $ otfo &

CODE 031 032 033 034 035 036 037 038 039 040

ZEICHEN + I 0 1 2

CODE 041 042 043 044 045 046 047 048 049 050

ZEICHEN 3 4 5 6 7 8 9

CODE 051 052 053 054 055 056 057 058 059 060

ZEICHEN ? @ A B c D E F

CODE 061 062 063 064 065 066 067 068 069 070

ZEICHEN G H I J K L M N o P

CODE 071 072 nae 074 075 076 077 078 079 080

ZEICHEN o R S T U V w X Y z
CODE 081 082 083 084 085 086 087 088 089 090

ZEICHEN a b c d e f q h I

CODE 097 098 099 100 101 102 103 104 105 106

ZEICHEN k m n o p o r S t
CODE 107 '108 109 110 111 112 113 114 115 116

ZEICHEN u V w x v z

CODE 117 118 119 120 121 122

ZEICHEN Text löschen FETT

CODE 123 999
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